Ruter i klubben

Oppstart
E Turneringsutforskeren u
Turneringsmeny... | Ny turnering: Far... | Lag... | Singel... | Spesial... | Lukk
Sek spiller...
Dato Type Turnr eringsnayn —_—
2011-08-06 ParB Kyeld 050911 Apne
0T A0an A [y Tt

Klikk pa Par... for a lage ny parturnering. Du far da opp denne boksen:

Allment u1

— Allment
Tumeringsnavn: |
Signatur: |1556 Leikanger BL
Bersgningsform: I Partumering ;I
[~ Baromster [ Semibarometer
Avansert |
[ ToXpnere

Tumeringsnavnet shg
pa alle rapporter. Mat

3 Ut | @vre wenstre hjgme og signaturen | nedre venstre hjgme
jgvis avhenger dette av hvordan rapportene er utformet.

Du behaver ke kliklte paMwvansert. Hvis du gier det kan du velge mer avanserte
innstilinger for den vglgte bemsgningsformen. Du vil ogsa finne flere atemativ som
hwordan du leggeri ordan splittet skar beregnes, mm.

|
Nake I Meste = I Awbryt

Skriv inn eit turneringsnamn og hak av for Barometer. Klikk neste.




Turmneringsdato u
— Welg tumeringsdato — Turnenngzdato
& |dag Dag timed A
" lgar Fra: 11 [iE] Jeoti
" Legginn dato Til 11 09 J2011
Tumeringsdatoen brukes flere steder:
* Den kan skrives ut pa rapporter
* Den brukes nar du rapporterer tumeringa til Morsk Bridgeforbund
< Tibake I Meste = I Abingt
Klikk neste:
Turneringsleder u
— Tumernngsleder
1: I Ta bort | Lega til |
2 I Ta bort | Tem |
3 I Ta bort |
4 I Ta bort |
5 I Ta bort |
6: I Ta bort |
Fi I Ta bort |
8 I Ta bort |
S I Ta bort |
|
. < Tibake I MNeste = I HAwbirgt

Her er det ikkje naudsynt a skrive inn noko. Klikk neste




Mesterpoeng og ranking e S

— Tumerngsrapparttype
" Jeq kommer ildee til & rapportere denne tumeringen til Norsk Bridgeforbund

% Jeg kommer til & rapportere denne tumeringen med felgends rapporttype:

Varlig klubbtumering. ;I

Mesterpoeng og rankingpoeng beregnes av MNorsk Bridgeforbund. Beregningen
avhenger av den valgte tumedingsrapporttypen og tumeringsresultatet. Med jevne
mellomrom skal du rappertere de beregnede tumeringene til Morsk Bridgeforbund.

Welg en passende tumeringsrapporttype .

 Tilbake Meste > Aurbingt

Denne skal sja slik ut. Klikk neste:

Poengserie u

— Poengserie
[ - | Ny
Benutt ikke poengsene | denne turmeringer.... | Rediger |
Tabort... |
F.opier... | Aeanzert |

Poengsere brukes for 3 beregne fledoveldstumennger eller tumernger av typen "beste
tre av fem" eller "beste ti i hestsesongen”. Poenagseren kan vasre singel- eller
parbasert.

Yelg en poengsere fra listen eller klikk pa My eller Kopier for  lage en ny.

< Tibake I Meste = I Avbryt

Klikk neste:




Kortfil (S

— Kiortfil
Imparter fil: ||
¥ Vis farste spill for @ kontrollere kortfilen Velg...

Det er obligatorisk a velga en korifil
[\ Skeriv t kortfilen fer forberedelzene luklces Avansert = |

Hviz dli har dublerte spill 0g har en kortfil med fordelingene kan du legge inn filnavnet
ovenfof. Korfilen vil bli importert, og du kan skrive ut spilene sammen med skarene pa
rapportene. Hyis du ikke vet navnet pa filen kan du klikke pa Velg for & finne filen.

Ferste gang vet ikke Ruter hvilken fitype din dubleringsmaskin bruker eller hver pa din
datamakkin filen befinner seg. Mardu har valgt fil en gang husker Futer de detaljens.
Da holder det at du taster inn hoveddelen av filnavnet for at Ruter skal finne filen.

<Tibake [ MNeste> |  Avbr |

Ta vekk hake ved Vis fgrste spill. Klikk pa velg for a bla deg fram til kortfila og vel opne. Klikk neste:

Pulje Sy

— Pulie
Antall pulier:

Farste puljebokstaw: IG

[~ Beregn puliene hverfor zeg

[ Legg inn navn, forbered pulisinndeling, og angi derstter antall puljer

™ Hopp over bokstaven | for gt lesbarhet

Angi antall puljer i din tumering.

Hvis du legger inn mer enn en pulje, vil du fa velge fiytteskjema for hver pulje. Navn
og resultat legges ogsa inn separat for hver pulie.

D'e endelige poengene beregnes for alle puljer for a fa en endelig vinner. Du kan
beregne puljiene hver for seg hvis du wil.

' cTibske | Nese> | Avbr

Denne skal vere slik. Klikk neste:




Hva na? [ e

Hva vil du gjere na?

" Legginn navn

3. Lukk forbeYedelser. Her angir du artall bord, fiytteskjema, med mer.
4, Legg inn refultat.
5. Bapporter tdmering Frivillig).

Trinn 2 og 3 kak gjerss i valgfr rekkefelge. Hyis du ikdke vet antall bord skal du starte
med a legge inn\navn mens rekkefalgenen er valgfi om du vet artall bord.

« Tilbake | Fullfar | Avbryt

Her skal ein klikke Legg inn navn og sa Fullfgr

Ein far sa opp vindu for 3 legge inn namn pa spelarane:

Tumeringsmeny..‘ Navnmeny. . ‘ Forberedelser Skriv ut... ‘ Meste |

Swk spiller... ‘ Awbryt ‘

Bord.. ‘ Far... ‘ Spiller...‘ ‘

Leqq inn navn:
Bord Mord Syd @st|vest
* !

Ein skriver inn anten spelarnr (t.d. Gunn har 13978), men mest praktisk er a skrive inn delar av
etternamnet, eit komma eit mellomrom og sa delar av fornamnet. Trykk enter-tasten: td: ang, gu for
Gunn. Om ein har skrive nok til at namnet er unikt, kjem det fram i ruta, om ikkje unikt far ein velje
fra liste:



Serk spiller L

Sk etter medlemsnurnmer eller navn

an, My... ‘

? = Aubryt

-
Medlemsnr Mavn Status Klubbnavn Adresse
13978 Giunn Magni Angelskar Leikanger EL Reysavegen 18 -
20413 Geir Angedal Farde BK Flatene 1 28
23368 Geir Andersen Ikke mediem Skarvg. 15
18286 Geir Sverre Andersen lkke medlem Micheletsyei 11 3
3498 GeorgW. Andersen lkke medlem Brageswvei 12
3b4786 Gerd Andersen Rekrutteringskiubben Ruter 7 Strandpromenaden 9
34986 Grethe Andersen Ikke medlem Bakkbo

Klikk pa Gunn og klikk ok for a legge ho inn.

Om ein ikkje finn personen pd denne maten, skal ein berre skrive inn namnet i ruta pa forma

Fornamn Etternamn og utan komma. Det vert da ikkje sgkt etter personen i forbundet sin base.

Gjenta til alle deltagarane er lagt inn:

$2, Legge Inn navn - ZULL-UY-11 lest £ (Kuter | Norge - Versjon 4.3.2)

| [ ————

Turneringsmeny... ‘

MNavnrneny... ‘

Forberedelser

Skriv ut. . ‘ Neste |

Bord... ‘\%{ ‘ Spiller... ‘ Sok spiller... ‘ Avbryt ‘
Leqqg inn navn: \

Bard Nrd| Syd @st| Vest

1 d=eflegasg N sazf| iasedf poesaf

2 opswejfgl éqefjr spoefitgw psaoejf

3 poeajfwg sdaﬁwf osdfkjf liasehfas

4 FAKLSDRH slkdgak sodfgsdf lksdfgazewest]

5 2sefg =pefy \ pawetw |

- AN

Nar ein har fatt inn alle, klikkar ein pa Turneringsmeny og deretter Lukk forberedelser i menyen som

kjem opp. Ein far da opp:




Lukk forberedelser u

Bord
Artall bord: IE [T Trekk startliste
Puliebokstav: IA Farge pa slipp: Hwit -

Legg inn antall bord. Hvis du har odde grtall par skal du legge til et bord, det vl si med
ni par skal du legge inn fem baord.

Hvis du klikker pa Tifeldig bordplassefing vilr de allerede innlagte parene fhyttes
tildfelidg omkring. Dette gjeres for a hjndre pari a strategisk velge motstandere | farste
runde. Det betyr naturdigtvis at du mg meddele spileme pamumrene ved a skrive Ut en
startliste far spilingen kan starte.
Alle par du legger inn etter at du har lukket forberedelsene vil forbli ved de bord du
leqger dem inn.

<Tibske [ Nese> | Avbrt |

Eg liker her & hake av Trekk startliste. Klikk neste:

Spill [t S

Spill
Totalt antall spill: 24-32

Antall spill per unde: I2—4

Diet du legger inn blir brukt til & velge fiytteskjema i neste vindu. Hvis du vil bruke fr
parinrlegging, det vil si atemativet lkke fhtteskjema, far du ikke bruke intervall | idet
du ma legge inn eksakte antall i felttene ovenfor.

Om du ikke vet, eller ikke bryr deg om det eksakte antallet spill eller artallet spill per
runde kan du legge inn irtervall pa felgende mate:

28-27 respektive 24

Dia vil Ruter foresla alle fhttesskiema som passer med de innlagte intervallene. Derimot
vil altemativet lkke fhiteskiema (se teksten ovenfaor) ikke bli foreslatt ettersom det
krever et eksakt innlagt antall.

< Tilbake I Meste = I Avbryt

Her kan ein legge inn ngyaktige speltal, t.d. 27 og 3 spel i runden. Om ein berre klikkar neste far ein

opp mange mulige bytteplaner:



Velg et flytteskjema X ]

lkke fhitteskjema - alle pamummer og resultat legges inn -
24 spill, 12 munder, 2 spill per unde, Uendelig Howell (Sere)

24 spill, 12 mnder, 2 spill per nunde, Llenu:lellg Howell IMDvements}
24 spill, 12 runder, 2 spill per runde,
24 spill, 12 under, 2 spill per unde, Uendelig Howell IE 20 bord)

24 spill, 12 runder, 2 spill per unde, Uendelig Howell (Eridgeakademin)

24 spill, 12 munder, 2 spill per unde, Uendelig Howell (Svensk Bridoefestival, 2-40
24 spill, & under, 3 spill per unde, Uendelig Howell (Serie)

24 spill, & under, 3 spill per unde, Uendelig Howell (Movements)

24 spill, 8 under, 3 spill per unde, Uendelig Howell (Festivalspesial, 2-100 bord)

24 spill, & under, 3 spill per unde, Uendelig Howell {2-20 bord)

24 spill, & under, 3 spill per unde, Uendelig Howell {Bridgeakademin)

24 spill, & under, 3 spill per unde, Uendelig Howell {Svensk Bridgefestival, 2-40 b
24 spill, 8 under, 3 spill per unde, Redusert Howell

24 spill, & runder, 4 spill per unde, Uendelig Howell (Serie)

24 spill, & under, 4 spill per unde, Uendelig Howell (Movements) o

[v Barometer [ Semibarometer

[ To vinnere
<Tibake | | Avbryt |

Bla nedover og klikk pa rette bytteplan sa den er merka. Klikk neste:

Hva na? lé

Hva vil du gjere na?

" Legg inn navn f_“
~
* Legginn resultat "

ingenting i eveblidket { Bruk Bridgemate

Uavhengig av &t valg ovenfor kan du i neste vindu klikke pa knappen Skriv ut for 2
skrive ut ulike typ¥r rapporter og protokoller. Blant annet kan du skrive ut:

* bordplangjer for 3 leNge pa bordene med fiytteanvisninger etter hver unde
* privatprotokoller med Yodividuelle fiyteskjema

* startliste med navn, patummer og bordplassering i ferste unde

* runderesultat etter hver Node far a kunne se poengene pa spillene

* sluttresultat nar tumernger\er ferdigskaret, med eller uten spillstensiler

< Tilbake | Fullfer | Awbryt

Det skal normalt vere merka med Legg inn resultat. Klikk Fullfgr, og ein far opp resultatvindu:




Tumeringsmeny...l Resultatmeny... Runde 1 /Spill 1/ Nord / Ingen Meste

Bord N-5 - 1 2z 3

Spill..

Aybryt

> Runde. .

i

Par..

Foregdende

Skriv Ut

al

Sak spiller...

flk

Bord... |
Gijenvaerende
Bord Par
Runde 1 1 1041
2 92
2 3 &3
3 4 4-7
4 5 65
5
5]
7
: Spillartall
illantal &
9 1p £ O
2 5
3 5
4 5 -

I Prosjektar

Klikk pa Skriv ut...

Startliste:

E Skriv ut < -— - , &
Rapporttyp Rapport Skriv ut ..
Bordplansjer Startpe ler (runde 1)

Tom startslipp Startposisjoner (neste runde) Forhandsvisning
Guideremse Startposisjoner (nest-neste runde)

L Startposisjoner (Monrad. runde 1 og 2] Hiemmeside...
RundesuITaT Eordplassering Lukk
Sluttresultat Bordplassering. en pulje per side -
Spurtpremie Bordplassering, en pulie per side (begge parene pd samrme rad)

I Frivatprotokoll Bordplassering. en pulie og retning per side
Resultatslipp |mm=mmmmmmmmmmmmm s
Hjemmeside MNavnrekkefalge
—Tekststarrelse (26)

60 80
« 100 o
Sprak
1200 140
INorsk j
170 o200
© 260 300
I Vis alle My rapport... Egenskaper | Rapportmeny. .. |




Bordplansjer:

4% Skriv ut T e > x|
Rl prelny? Relglpsl Skriv ut
Bardplansjer Sordp
Torm startslipp Bordplansjer, ikkeroterte bordnummer og fiytteinstrukser Forhandsvisning
Guideremse Bordplansjer (16-32 runder]
Bordpémelding Bordplansjer (33+ runderl _ _ Hiemmeside. .
Startliste Bordplansjer med navn pa spillerne {liggende)
Runderesultat ~ f-------------mmmmm e Lukk
Sluttresultat Bordplansjer med klubbnawvn u
Spurtprermie Bordplansjer med klubbnavn (16-27 runder)
Frivatprotokoll Bordplansjer med klubbnayn (28+ runder)
Resuftatslipp Bordplansier med kiubbravn og navn pa spilerme (liggends)
Hjiemmeside —  fm===-mmmmmmmmmm oo
Rarmarapport i runderekkefelge
— Tekststarrelse (241
c 60 © 80
& 100 o
Sprak
C120 © 140
INorsk j
170 200
© 250 © 300
I Vis alle My rapport. .. Egenskaper | Rappormeny. .. |
Slipper:
4% Skriv ut | v i > ﬂ
e Skriv ut..
MNEF pill, tomme startslipper
MEF: 2x5. B-6 spill. tormme startslipper Forhandsvisning
Bordpamelding Hjemmeside..
Startliste
Runderesultat
Sluttresultat L
| [Spurtpremie
Frivatprotokoll
Resultatslipp
Hjemmeside
— Tekststarralse (%)
C 60 € 80
& 100 .
Sprak
c120 €140
INorsk j
cC70 o200
C 260 © 300
I Vis alle My rapport.. Egenskaper | Rapportmeny. .. |

Sa er turneringa klar til giennomfgring.



Ruter i klubben
Gjennomfgring:

Legge inn resultat:

Eg finn det best a fa opp parnr automatisk. Dette far ein ved a klikke pa > Runde og velje Automatisk

parnr i bordrekkefglge (den gvste)

Tumeringsmeny...‘ Resultatmeny... ‘ Rund pill 1/ Mord / Ingen
- 1 2

Spill. Bord

&

s

> Runde..

Par...

O'IJE-CDI\)\

o|slololz]s
| ~d| | ro|—
|

4
=/
/

Bord. .

Neste

O oo ] O B G RO (Z:U
=]
=%
@

Foregaende

Gjenvaerende

Bord Par
1 10-1
2 9-2
3 -3
4 4-7
5 65
Spillantall
1 5
2 b
3 5
4 5
™ %10

v Prosjektar

-

Skriv inn resultata i rett rute (her er !ord 3 spel 2). ein skriv iAn niva (1..7), farge (n=NT, s=spar osb)
eventuell dobling (d) eller redobling (r) spelefgrar (n @ s ellgr v) og tal stikk. Trykk enter eller tab-
tasten nar du er ferdig med kontrakten. (For rundpass kas ein skrive inn anten 0 (null) eller p)

Etter at alle resultat i runden er lagt inn, skal ein skrive'ut:




Resultatliste:

¥ Skriv ut (S
FERPOMI FiEplpert Skriv Ut ..
Bordplansjer Sp o | resultaty
Torm starslipp Spillstensiler i parrekkefalge Forhandsvisning
Guideremse Spillstensiler i bordrekkefalge
Bordpdmelding Spillstensiler i runderekkefalge Hjemmeside...
Startliste Frekvensoversikt
Runderes Frekvensoversikt med prosentskarer
Sluttresuftat  |---mmmmm o —
Spurtpremie Siste runde, spillstensiler i resultatrekkefalge
Privatprotokoll Siste runde, spillstensiler i parrekkefelge
Resultatslipp Siste runde, spillstensiler i bordrekkefalge
Hjemmeside Siste runde, spillstensiler i runderekkefpQe
Siste runde. frekvensoversikt
Siste runde, frekvensoversikt meg/prosentscorer
~Tekststerrelse (%) | _________
c B0 8D Mistenkelige resultat
Bekreft innlagt resultat
100 Bekreft Bridgemate-regzlltat Sprék
120 ¢ 140 INorsk J
C0 C 200 Detalier: undinstalining -
© 280 © 300
r Vis My rapport... | Egenskaper | Rapportmeny... |

Etter & ha klikket pa Skriv ut her, far ein opp ein ny dialog:

Spill, runde og beskjeder

— Spill eller unde

% Skriv ut spill- eller rundenummer: ||

™ Skriv ut alle spil Velg...

™ Skriv ut alle runder

— Beskjeder {om innlagt skrives denne beskjeden ut direlde under rubrikken) ———

- Welg...

Funderesultat: Spillstensiler i resultatreldeef slge

Legg inn de spillnumrene du vil skrive ut. Skill dem med komma (1.2,3). Du kan ogsa
legge inn intervall (1-3) eller en kombinasjon (1,3-5.9).

Hvis du il skrive ut hele runder skal du legge inn et skrastrek (/) fer undenummerst
(/1 eller /2-4 /8-79) eller en kombinasjon (/2.1 skriver ut runde 2 og spill 1).

< Tilbake Fulfar | Avbryt




Her skal ein skrive inn rundenr. Dette gjer ein med f@rst a skrive skrastrek (over 7-talet) og sa rundenr
(td: /3). Klikk sa fullfgr.

Slipper for utdeling:

E Skriv ut - u
Rapporttyp Rapport Skriv Ut...
Bordplansjer iF 26, Spill il
Tom startslipp MEF: 2xb. 2-4 spill. siste runde Forhandsvisning
Guideremse  |------omooooooooo oo oo
Bordpamelding NEBF: 25, b-7 gpill Hiemmeside...
Startliste MEF: 2x5, &-7 spill, siste runde
Runderesuftat ~ |--------mmmmm o
Sluttresultat 1 kolonne x4 rader, maks 11 spill LUl
Spurtpremie 1%5, maks 7 spil
Privatprotokoll |- ===--mmmmmmm e f
Resultatslipp 24, maks 11 spill
Hjermmeside 2xb. maks 7 spill

. 34, maks 11 spill
— Tekststarrelse (Fa) 3x6, raks 7 spil
C B0 € 30 3xB, maks b spill
37, maks 4 spil
L o
190 €140 3x1, alla runder Sprak
------------------------------------------------ Morsk j
c 170 £ 200 1B, maks B spill, 12033
oo O vis alle My rapfort.. | Egenskaper Rapportmeny... |

Ogsa her far ein opp ein ny dialog nar ein klikkar Skriv ut...



Spill, runde og beskjeder ot S|

—Runde

& Skriv ut rundenummer: ||

€ Skiiv ut alle spil Velg...
™ Sliv ut alle runder

— Beskjeder [om innlagt skiives denne bezkjeden ut direkte under rubrikken]

- Weld... |

Resultatslipp: MBF: Z5, 2-4 =pil

Legg inn de rundenumrene du il skrive ut. Skild dem med komma (1.2.3). Du kan
ogsa legge inn intervall (1-3) eller en kombinasjon {1,3-2,9).

< Tibake Fullar | Avbryt

Men her skal ein berre skrive inn rundenr utan skrastrek fgr ein klikkar fullfgr.



Ruter i klubben.

Korrigering av feil:
Feil kontrakt/spelefgrar/stikk er lagt inn:

Slett feilen og skriv inn pa nytt. Det er ikkje naudsynt a gjere meir, korrigeringa vert teken hensyn til

ved seinare utskrifter.
Feildublett
Finn ut kven som har spela feildubletten og for alle resultat:

Vel resultatet i skjemaet og klikk pa Resultatmeny. Vel Dom og dom i menyen som kjem opp og du

far opp denne boksen:

Egenskaper for resultat ¥ ﬁ
Straffepoeng (IMP overfeliet) |  Veltetskar(§12C1c) |  Lagtaving |
Resultat l Straffepoeng (partumering) ] Straffepoeng (datumskar) ]
Mard-Syd Pat-Vest

Ingen resultat Ingen resultat

Frirunde _ Frirunde _
Momalt resultat (splittet skar) Momalt resuttat (splittet skar)
Middels pluss Middels pluss

Middels Middels

Middels minus Middels minus

Prosert Prosert

Tildelt poeng Tildelt poeng

Resultat: Pass Pass
Feildublett, versjon: —_ -

/ oK | Avbryt

Vel feildublett versjon (A for dei som har spela rett, B for dei som har spela feil versjon, C om det er
ein tredje versjon osb) og klikk OK. Gjenta for alle resultat pa spelet.

Gje direkte prosentscore:

Vel resultatet i skjemaet ok klikk pa Resultatmeny. Vel Dom og dom i menyen som kjem opp og du
far opp den same boksen som over: Vel 60 % (Middels pluss) 50% (Middels) eller 40 % (Middels

minus) for begge para.

Legg til fleire spelarar etter at ein en har vald bytteplan:



Klikk pa Turneringsmeny



