
Ruter i klubben 

Oppstart 

 

Klikk på Par...  for å lage ny parturnering. Du får då opp denne boksen: 

 

Skriv inn eit turneringsnamn og hak av for Barometer. Klikk neste. 



 

Klikk neste: 

 

Her er det ikkje naudsynt å skrive inn noko. Klikk neste 



 

Denne skal sjå slik ut. Klikk neste: 

 

Klikk neste: 



 

Ta vekk hake ved Vis første spill. Klikk på velg for å bla deg fram til kortfila og vel opne. Klikk neste: 

 

Denne skal vere slik. Klikk neste: 



 

Her skal ein klikke Legg inn navn og så Fullfør 

Ein får så opp vindu for å legge inn namn på spelarane: 

 

Ein skriver inn anten spelarnr (t.d. Gunn har 13978), men mest praktisk er å skrive inn delar av 

etternamnet, eit komma eit mellomrom og så delar av fornamnet. Trykk enter-tasten: td: ang, gu for 

Gunn. Om ein har skrive nok til at namnet er unikt, kjem det fram i ruta, om ikkje unikt får ein velje 

frå liste: 



 

Klikk på Gunn og klikk ok for å legge ho inn. 

Om ein ikkje finn personen på denne måten, skal ein berre skrive inn namnet i ruta på forma 

Fornamn Etternamn og utan komma. Det vert då ikkje søkt etter personen i forbundet sin base. 

Gjenta til alle deltagarane er lagt inn: 

 

Når ein har fått inn alle, klikkar ein på Turneringsmeny og deretter Lukk forberedelser i menyen som 

kjem opp. Ein får da opp: 



 

Eg liker her å hake av Trekk startliste. Klikk neste: 

 

Her kan ein legge inn nøyaktige speltal, t.d. 27 og 3 spel i runden. Om ein berre klikkar neste får ein 

opp mange mulige bytteplaner: 



 

Bla nedover og klikk på rette bytteplan så den er merka. Klikk neste: 

 

Det skal normalt vere merka med Legg inn resultat. Klikk Fullfør, og ein får opp resultatvindu: 



 

Klikk på Skriv ut... 

Startliste: 

 

 



Bordplansjer: 

 

Slipper: 

 

 

Så er turneringa klar til gjennomføring. 



Ruter i klubben 

Gjennomføring: 

Legge inn resultat: 

Eg finn det best å få opp parnr automatisk. Dette får ein ved å klikke på > Runde og velje Automatisk 

parnr i bordrekkefølge (den øvste) 

 

Skriv inn resultata i rett rute (her er bord 3 spel 2). ein skriv inn nivå (1..7), farge (n=NT, s=spar osb)  

eventuell dobling (d) eller redobling (r) speleførar (n ø s eller v) og tal stikk. Trykk enter eller tab-

tasten når du er ferdig med kontrakten. (For rundpass kan ein skrive inn anten 0 (null) eller p) 

Etter at alle resultat i runden er lagt inn, skal ein skrive ut: 



Resultatliste: 

 

Etter å ha klikket på Skriv ut her, får ein opp ein ny dialog: 

 



Her skal ein skrive inn rundenr. Dette gjer ein med først å skrive skråstrek (over 7-talet) og så rundenr 

(t d:  /3 ). Klikk så fullfør. 

Slipper for utdeling: 

 

Også her får ein opp ein ny dialog når ein klikkar Skriv ut... 



 

Men her skal ein berre skrive inn rundenr utan skråstrek før ein klikkar fullfør. 
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Korrigering av feil: 
Feil kontrakt/speleførar/stikk er lagt inn: 

Slett feilen og skriv inn på nytt. Det er ikkje naudsynt å gjere meir, korrigeringa vert teken hensyn til 

ved seinare utskrifter. 

Feildublett 

Finn ut kven som har spela feildubletten og for alle resultat: 

Vel resultatet i skjemaet og klikk på Resultatmeny. Vel Dom  og dom i menyen som kjem opp og du 

får opp denne boksen: 

 

Vel feildublett versjon (A for dei som har spela rett, B for dei som har spela feil versjon, C om det er 

ein tredje versjon osb) og klikk OK. Gjenta for alle resultat på spelet. 

Gje direkte prosentscore: 

Vel resultatet i skjemaet ok klikk på Resultatmeny. Vel Dom  og dom i menyen som kjem opp og du 

får opp den same boksen som over: Vel 60 % (Middels pluss) 50% (Middels) eller 40 % (Middels 

minus) for begge para. 

 

Legg til fleire spelarar etter at ein en har vald bytteplan: 



Klikk på Turneringsmeny  

 

 


